
Доклад выступления на заседании цикловой комиссии технических 
дисциплин. 

«Использование интерактивных методик в образовательном процессе» 
 

ВВЕДЕНИЕ 
Современное образование стремится к персонализации и повышению 

вовлеченности учащихся. Традиционные методы обучения, основанные на 
пассивном восприятии информации, уступают место интерактивным 
методикам, которые делают процесс обучения более динамичным, практико-
ориентированным и эффективным. В данном докладе рассмотрены основные 
виды интерактивных методик, их преимущества и примеры применения в 
образовательном процессе. 

 
1. Понятие интерактивных методик 

Интерактивные методики – это способы обучения, основанные на 
активном взаимодействии между преподавателем и учащимися, а также между 
самими обучающимися. Они включают: 

Дискуссии и дебаты. 
Кейс-стади (разбор реальных ситуаций). 
Ролевые и деловые игры. 
Групповые проекты. 
Использование цифровых технологий (онлайн-тесты, виртуальные 
лаборатории, интерактивные доски). 
Цель: развитие критического мышления, коммуникативных навыков и 

умения работать в команде. 
2. Основные виды интерактивных методик 

2.1. Дискуссии и дебаты 
Учащиеся обсуждают спорные вопросы, аргументируя свою позицию. 
Пример: обсуждение этических дилемм в курсе биологии или истории. 
2.2. Кейс-метод (Case Study) 
Анализ реальных профессиональных ситуаций. 
Пример: в медицинском образовании – разбор истории болезни 

пациента. 
2.3. Ролевые игры 
Учащиеся примеряют на себя роли (например, "судья", "адвокат", 

"ученый"). 
Пример: имитация заседания ООН в курсе политологии. 
 
2.4. Групповые проекты 



Совместная работа над исследованием или презентацией. 
Пример: создание экологического проекта в школе. 
 
2.5. Цифровые инструменты 
Использование интерактивных досок (Miro, Jamboard), онлайн-квизов 

(Kahoot!), VR-лабораторий. 
Пример: виртуальные экскурсии в музеи на уроках истории. 
 
3. Преимущества интерактивного обучения 
Повышение мотивации – ученики вовлечены в процесс. 

Развитие soft skills – коммуникация, работа в команде, креативность. 
Глубже усвоение материала – через практику, а не заучивание. 
Гибкость – можно адаптировать под разные предметы и возрастные группы. 

 
4. Примеры применения в разных дисциплинах 
Математика: решение задач в игровой форме (например, через 

платформу Matific). 
История: интерактивные хронологические карты. 
Иностранные языки: диалоги в виртуальной реальности (VR Chat). 
Естественные науки: симуляторы химических реакций (PhET Interactive 

Simulations). 
 
5. Проблемы и пути их решения 
Нехватка технического оснащения → использование бесплатных 

онлайн-инструментов (Google Classroom, Quizizz). 
Сопротивление традиционным педагогам → обучение преподавателей новым 
методикам. 
Перегрузка учащихся → дозированное внедрение интерактива. 
  



ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
 
Интерактивные методики трансформируют образование, делая его 

более практичным, увлекательным и эффективным. Их внедрение требует 
адаптации со стороны педагогов и учреждений, но результаты – повышение 
успеваемости и вовлеченности студентов – оправдывают усилия. 

Рекомендация: постепенно интегрировать интерактивные элементы в 
учебные программы, сочетая традиционные и современные подходы. 

 


